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PERFIL

Ingeniero de software con 4 afios de experiencia en eDesarrollos, enfocado en aplicaciones moviles con Flutter y desarrollo full stack.
Experiencia creando productos para clientes, personal de campo y organismos publicos: desde interfaces y flujos méviles hasta portales
web, APIs, despliegues e infraestructura. Combina funcionalidad, experiencia de usuario y colaboracién técnica para llevar soluciones a
produccion.

EXPERIENCIA PROFESIONAL
eDesarrollos | Ingeniero de Software Junior 2022 - Actualidad

- Desarrollo y mantenimiento de aplicaciones Flutter con Riverpod/MVVM, consumo de APIs REST, autenticacion, mapas,
geolocalizacion, camara, notificaciones y persistencia local.

- Construccion de portales publicos y paneles administrativos con React, TypeScript, Vite, Astro, Tailwind CSS y Ant Design;
colaboracion en APIs PHP y bases de datos SQL.

- Preparacion de servidores y despliegues con Docker, Nginx, Dokploy y GitHub Actions; validacion de servicios con Postman y
administracion de datos con DataGrip.

- Participacion en los Sistemas de Computo de Elecciones 2022 y 2024 para IEE e INE en Sonora, dentro de equipos responsables de
soluciones tecnoldgicas para procesos electorales.

PROYECTOS SELECCIONADOS

Ecovisa | App movil + administraciéon web SuperGas | Ecosistema mévil y CRM
Flutter y React/TypeScript para servicios técnicos, permisos, series, Apps Flutter para clientes y personal de servicio, con pedidos,
mapas y rutas. Uso de Riverpod, Drift, Firebase y APIs REST. seguimiento, mapas, geolocalizacion, camara, notificaciones y

animaciones Rive.

CongresoSon | Portal publico y administracion Harco y Spotkick / SpotSync | Web
Desarrollo continuo con Astro, React, TypeScript y Tailwind; integracion Portales publicos y herramientas administrativas responsivas con
de contenido, transparencia, noticias y flujos de registro. Astro/React, componentes reutilizables e integracion de servicios.
EventUES / eventues.app | Plataforma de eventos IA generativa en Flutter
Proyecto universitario de eventos con versiones en Astro y React, Integracion de capacidades GenAl en experiencias méviles, conectando
automatizacion de build y enfoque en experiencia de usuario. modelos con flujos de aplicacién y componentes de interfaz.
FORMACION Y RECONOCIMIENTO COMPETENCIAS TECNICAS
Ingenieria en Software Mobile
Universidad Estatal de Sonora Flutter, Dart, Riverpod, MVVM, Swift, SwiftUl, Kotlin, Jetpack Compose, Rive
2.° lugar - Dataton UES Web y backend
Reconocimiento por solucion tecnoldgica desarrollada en React, TypeScript, Astro, Vite, Tailwind CSS, Ant Design, PHP, REST, SQL, Drift,
competencia universitaria. Firebase
IDIOMAS DevOps y herramientas

= . . Docker, Nginx, Dokploy, GitHub Actions, Git/GitHub, Linux, DataGrip, Postman
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